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Resumo: Este artigo cientifico tem como propdsito abordar e discutir o tema “A
colaboracao do software livre para a inclusdo digital”, sobretudo discorrendo sobre
a importancia da inclusao digital para mais usuarios nesse crescente universo das
tecnologias da informacao. Concluindo que os softwares de codigo livre podem ser
grandes mediadores para esse processo de inclusao digital e melhoramento da
estrutura tecnolégica do pais.
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1. Introducao

O conhecimento é um direito de todos e, atualmente, algumas das maiores ou
as maiores fontes de conhecimento que a humanidade possui sdo a Internet e a
comunicacdo. Sendo assim, a falta da disponibilidade de acesso as TICs (Tecnologias
da Informacdo e Comunicagdo) seria como a negacdo de um direito geral da
populacdo. Diante disso, a inclusdo digital € um assunto de grande importancia

guando se diz respeito a acessibilidade a informacéo e comunicacéao.

Neste quesito, o software livre, grande colaborador da incluséo digital, ganha
destaque. O software livre ou de cédigo aberto, tem como principais objetivos o
compartilhamento do conhecimento e a construcao colaborativa de novas tecnologias,
devido ao uso de codigos abertos que permitem a implementacao e a colaboracao de
todos os interessados. Ademais, 0 uso do software livre pode garantir uma vasta
acessibilidade a diversos tipos de conhecimento, aos avanc¢os tecnolégicos e pode

oferecer suporte para o crescimento pessoal e profissional dos usuarios, todas essas
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vantagens gerando a reducdo de gastos destinados ao acesso as tecnologias e um

aprendizado coletivo.

Tendo em vista estes argumentos, o presente artigo pode expor e discutir sobre
a colaboracédo dos softwares de codigo aberto para uma incluséo digital mais eficaz e
concentrada, e a garantia de um achegamento mais préximo e igualitario dos
brasileiros com as TICs, pois a isencdo dos softwares livres representa ndo apenas
guestdes técnicas, como também questdes sociais. Além disso, este artigo tem como
objetivo incentivar o desenvolvimento tecnolégico com custo reduzido,
consequentemente reduzindo a diferenca entre a tecnologia na qual a classe alta e a

classe baixa tém acesso.
2. Fundamentacao cientifica

Segundo Silveira (2004, p.7), “A ciéncia somente pode se desenvolver devido
a liberdade assegurada a transmissdo e ao compartilhamento do conhecimento.” por
isso, se fazem necessarios meios pelos quais o compartilhamento de informacfes
seja viabilizado. Sabe-se que as novas tecnologias sdo as maiores responsaveis pela
transmissao de informacgao e conhecimento, e que essa transmisséo, na maioria das
vezes, sO € possivel pela utilizacdo de softwares, os quais realizam a interacao

usuario-tecnologia. De acordo com Silveira (2004):

Na era informacional, quanto mais se compartilha o conhecimento,
mais ele cresce. Os softwares sdo os principais intermediadores da
inteligéncia humana na era da informacg&o. Garantir seu compartilhamento é
essencial para a construcdo de uma sociedade livre, democratica e
socialmente justa. A transmissdo e a disseminagdo do conhecimento
tecnolégico permitem viabilizar o fortalecimento da inteligéncia coletiva local
e evitar a submissdo e o aprisionamento pela inteligéncia monopolista e
redutora das possibilidades de equalizag&o social e de melhoria econémica
dos povos. (SILVEIRA, 2004, p. 7-8)

Conforme escrito por Borba (2001, p. 4), 0 acesso a informatica deve ser

———
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entendido como um direito e, a vista disso, todos deveriam poder usufruir da
aproximagao com a tecnologia, a que se faz tdo presente no cotidiano mundial.
No entanto, a grande utilizacdo e disseminacdo de softwares proprietarios,
impossibilita o crescimento da acessibilidade. Isso se deve aos altos custos de
softwares proprietarios, fazendo com que o acesso as TICs se torne inviavel
para parte da populacdo que nédo possui condicdes de arcar com os elevados

precos. Para Silveira (2004):

Como a tendéncia da economia capitalista é se tornar
crescentemente baseada em informa¢des e em bens intangiveis, a disputa
pelo conhecimento das técnicas e tecnologias de armazenamento,
processamento e transmisséo das informagdes assume o centro estratégico
das economias nacionais. Saber fazer programas de computador sera cada
vez mais vital para um pais. Tudo indica que os softwares serédo elementos
de crescente utilidade social e econdémica e de alto valor agregado.
(SILVEIRA, 2004, p. 6)

O software proprietario € aquele que é desenvolvido por pessoas ou
empresas que vendem aos usudrios uma licenca restrita de uso. Com isso, 0s
usuarios sao proibidos de compartilhar o software com outras pessoas ou até consigo
mesmo, se caso ele precisar usar um mesmo software em outro dispositivo. O
impasse nessa situacdo, € que a maioria dos softwares, como por exemplo os
sistemas operacionais que sédo de extrema importancia para intermediar o contato

usuario-dispositivo, sdo proprietarios.

Perante a essa problematica, comecaram a ser criados softwares de cédigo
aberto, permitindo ao usuéario “a liberdade de usar e desenvolver o programa”
(SILVEIRA, 2004, p. 10). Os softwares livres garantem diversos beneficios aos

usuarios se comparados aos proprietarios, de acordo com Hexsel (2002):

A caracteristica mais importante do software livre é a liberdade de

uso, copia, modificacdes e redistribuicdo. Esta liberdade é conferida pelos
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autores do programa e € efetivada através da distribuicdo do codigo-fonte dos
programas, o que os transforma em bens publicos, disponiveis para Software
livre 11 utilizacdo por toda a comunidade e da maneira que seja mais
conveniente a cada individuo. A liberdade para usar, copiar, modificar e
redistribuir software livre lhe confere uma série enorme de vantagens sobre 0
software proprietario. (HEXSEL, 2002, p. 1)

3. Metodologia

Este artigo tem a reviséo bibliografica como sua metodologia. O foco principal
de pesquisa neste artigo é a andlise do livro “Software livre” de Sérgio Amadeu da
Silveira, publicado em 2004 pela editora Fundacéao Perseu Abramo. Retiramos deste
0 embasamento sobre o assunto abordado no artigo. A coleta de dados foi feita
principalmente através da leitura do livro de Silveira e, como complemento, de textos
de outros autores que discorreram sobre assuntos relacionados ao tema, a fim de

transmitir informacdes necessarias sobre o software livre.

4, Conclusao

Conclui-se que a utilizac&o de softwares livres € imprescindivel para a inclusdo
digital da populacéo. O software livre é tdo importante quanto o hardware, dar apenas
o celular ou o computador para a populacao limita o uso da tecnologia, o software livre
expande esse conhecimento. Cada vez mais a disseminacdo da informacao e de
conhecimento se faz pelos meios digitais, limitar esse acesso aqueles que possuem
condic¢des de utilizar um software pago exclui parte majoritaria da populacdo que tem
o direito de acesso ao conhecimento. Portanto, € notéria a necessidade da
disseminagéo do uso do software livre por todos, a fim de democratizar 0 acesso as

TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo) e viabilizar a incluséo digital para
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todas as classes.
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