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Resumo: A pandemia de COVID-19 acelerou a integracao da tecnologia na
educacédo, impulsionando o infotenimento e a inteligéncia artificial (IA) como
ferramentas educacionais. A modernidade tecnolégica trouxe avancgos cientificos,
mas também desafios éticos. A IA, com seu aprendizado profundo, promete
transformar o ensino, mas requer regulamenta¢cdes para garantir a ética e a
autonomia. A intersecdo entre tecnologia, educacdo e ciéncia redefine o
aprendizado, tornando-o0 mais acessivel e personalizado. No entanto, € essencial
manter um equilibrio entre o avango tecnolégico e a preservagado dos valores
humanos, garantindo que a tecnologia sirva ao bem comum.
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1. Introdugao

No contexto da pandemia COVID-19, que atingiu o mundo em 2020, acelerou
a incorporagao da tecnologia na area da educacao, criando um campo diversificado
para a utilizagcao do infotenimento e da inteligéncia artificial (IA) como recursos edu-
cacionais. Desta forma, essa rapida transformacéo nao ocorreu sem desafios éticos.
A inteligéncia artificial pode ajudar a tornar o ensino mais facil e acessivel. Porém,
para que essa revolugao ocorresse de maneira integra e positiva, foi essencial esta-

belecer requlamentacdes que garantisse a ética e a autonomia no processo de apren-
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dizado das pessoas. A tecnologia, educagao e ciéncia estdo redefinindo o aprendi-
zado, disponibilizando novas possibilidades e promovendo a disseminacao de conte-
udo cientifico. No entanto, € crucial manter um equilibrio entre o avango tecnoldgico
e a preservacao dos valores humanos, assegurando que a tecnologia seja um instru-
mento a servico do bem comum. O infotenimento, uma combinagao de informacao e
entretenimento impulsionada pela tecnologia, sera abordado em sua crescente impor-
tancia na cultura do entretenimento contemporaneo. Também sera analisada a evolu-
cao da inteligéncia artificial e seus impactos na sociedade, nas implicagdes éticas e
legais da IA, seu uso em decisdes complexas e a perda da subjetividade e autonomia

humana, além de sua aplicacdo em diversos campos socioeducacionais.

2. Dos Fatos

A tematica a ser trabalhada na pesquisa € o uso das ferramentas digitais na
sociedade e sua importancia na atualidade. Sendo um recurso atualmente muito
popularizado e multimodal, a tecnologia n&o engloba somente o mundo digital, mas
também areas diversas como ciéncia, entretenimento, inteligéncia artificial e
educacéo. Os topicos a serem desenvolvidos s&do, sociedade e tecnologia, avango da
tecnologia e seus impactos na ciéncia, o uso da tecnologia na educagéo durante uma
pandemia, tecnologia e infotenimento (informacgao e entretenimento), e a evolugao da
inteligéncia artificial e seus impactos na sociedade.

De fato, ndo ha como negar que a tecnologia a longos anos, tem sido a
fomentadora de tantos desenvolvimentos cientificos e em diversas areas. Entretanto,
seu uso desmedido pode ocasionar alguns maleficios, tais como; aumento do indice
de desemprego, desqualificacdo de profissionais com baixo nivel educacional, vicios
em telas, e interferéncias nas habilidades cognitivas dos usuarios. Os problemas
citados serao aprofundados também ao longo do artigo.

Migrando agora para o topico Infotenimento, pode-se ressaltar a presenca da
tecnologia, nas propostas multimodais que a tematica apresenta, sendo uma

condensagao entre jornalismo e entretenimento, assim como comenta o artigo
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"Andlise de conteudo e verificacdo da presenca do infotenimento nas revistas
eletrbnicas Fantastico e Domingo Espetacular”, elaborado por Ana Elisa Cristina da
Silva e publicado pela UFPR.

Ao concluir o abordado, pode-se perceber que o valor das ferramentas digitais,
mas também como podem ser prejudiciais de acordo com a forma como sao

empregadas.

3. Metodologia

A metodologia deste artigo se baseou em escolher o tema do artigo, que é
Tecnologia e, a partir disso, os outros métodos foram implementados. Primeiro, se
realizou a pesquisa das fontes bibliograficas a serem utilizadas com as palavras-
chaves escolhidas pelo grupo, de acordo com o tema e os subtemas escolhidos, que
foram os artigos aqui referenciados sobre o tema escolhido. Depois, foram
selecionados os artigos a serem utilizados a partir da pesquisa anteriormente feita.
Com isso, foram feitas as analises dos artigos selecionados e suas sinteses para

identificar e facilitar a aplicacao das ideias contidas no artigo a ser produzido.

4. Analise e Interpretagao dos Dados

A andlise e interpretacdo dos dados apresentados até 0 momento presente na
pesquisa acerca da tecnologia e impactos em varias areas da sociedade salienta
pontos muito importantes acerca de uma visdo mais criticas das problematicas
supracitadas. Através da pesquisa acerca do impacto da tecnologia na educacao
durante a pandemia de Covid-19, podemos analisar que inovagdes tecnoldgicas sao
imprescindiveis para o sustento de uma educacdo mais equiparadas para alunos a
distancia. Os dados dessa pesquisa salientam que as instituicbes de ensino tiveram
gue se adaptar rapidamente as novas ferramentas tecnologicas devido as
circunstancias, implementando novas ferramentas e aumentando a utilizacdo da

tecnologia para apoiar o ensino a distancia.
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Embora a tecnologia tenha sido Util, a pesquisa enfatizou que a utilizagdo
adequada e de forma planejada € importante para assegurar um ambiente de
aprendizado eficaz. Essa problematica levantadas pode ser explicada pelos dados
apresentados na bibliografia acerca das probleméaticas do avanco da inteligéncia
artificial e algoritmos na sociedade. Apesar que o avanco da tecnologia seja benéfico
em diversas areas como foi abordado na pesquisa supracitada acerca da educacéo é
inegavel que por mais que decisGes algoritmias sejam consideradas mais eficazes
nunca vao ser suficientes para explicar a complexidade humana.

Portanto, a analise e interpretacdo dos dados ressaltam a necessidade de
considerar o uso da tecnologia na educacao, a importancia de uma abordagem mais
humanistica e social na inovacdo e tecnologia, os desafios éticos associados a
inteligéncia artificial e a influéncia crescente das midias sociais na producdo de
contetdo de entretenimento. Essas conclusdes destacam a constante evolucédo da
sociedade e da tecnologia e a necessidade de compreender e gerenciar seus
impactos.

5. Conclusao

Assim concluimos que a pesquisa forneceu analises e dados valiosos acerca
da ligacéo entre tecnologia, ciéncia, educacao, infotenimento e inteligéncia artificial.
Os resultados salientam a importancia de considerar como a tecnologia € utilizada,
equilibrando sua serventia benéfica com uso estratégico e preocupacdes éticas e
sociais. Os objetivos propostos de andlise e narrativa critica foram alcancados e
abordados, porém existem desafios acerca da complexidade do estudo de tecnologia
e sociedade que precisam ser analisados mais profundamente para garantir que a

tecnologia seja uma ferramenta utilizada plenamente a favor da sociedade.
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